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Rezumat

Acest articol examineazad valoarea addugata a jocurilor dezvoltate in cadrul proiectului iTACKLE ca element pedagogic esential.
Acesta sustine cd jocurile reprezintd o inovatie substantiald prin operationalizarea obiectivelor de finvatare interculturald si
transculturala in instrumente structurate, experientiale, adaptate invatamantului primar. Analiza se concentreaza pe (a) contributia
jocurilor la logica generald a proiectului, (b) relevanta si necesitatea lor pedagogica si (c) beneficiile concrete pentru grupul tinta de
copii.

Introducere

Salile de clasa europene sunt caracterizate din ce in ce mai mult de diversitate culturala, lingvistica si
sociala. Desi cadrele de politici subliniaza in mod constant importanta competentei interculturale, a incluziunii
si a coeziunii sociale, transpunerea acestor principii in practici scolare eficiente si adecvate varstei ramane o
provocare. Proiectul iTACKLE abordeaza aceasta lacuna prin dezvoltarea de jocuri educationale care integreaza
invatarea interculturala in experiente interactive si ludice pentru copii.

Valoarea adaugata prin proiect

Jocurile iTACKLE adauga valoare proiectului prin transformarea cadrului sau conceptual intr-un rezultat
educational actionabil. Tn loc s3 pozitioneze educatia interculturald ca o tem& suplimentard sau abstracts,
jocurile functioneaza ca o punte metodologica intre teorie si practica. Acestea permit ca obiectivele proiectului,
cum ar fi dezvoltarea empatiei, cooperarea si respectul pentru diversitate, sa fie puse Tn practica printr-o
interactiune structurata.

Mai mult, fiind instrumente reutilizabile si adaptabile, jocurile sporesc sustenabilitatea si
transferabilitatea proiectului. Acestea pot fi implementate dincolo de durata proiectului si in diferite contexte
educationale, consolidand relevanta pe termen lung si scalabilitatea rezultatelor proiectului.

Importanta jocurilor iTACKLE

Atitudinile interculturale si abilitatile sociale nu sunt dobandite eficient doar prin instruire didactica, in
special la varste fragede. Importanta jocurilor consta in capacitatea lor de a sprijini invatarea experientiala si
emotionald, care este recunoscuta pe scara larga ca fiind esentiald pentru internalizarea valorilor sociale. Prin
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implicarea copiilor in provocari comune, dialog si reflectie, jocurile ofera un mediu sigur in care diferentele pot
fi explorate constructiv.

Aceastd abordare raspunde, de asemenea, nevoilor educationale actuale prin promovarea participarii
active, a implicarii elevilor si a pedagogiilor incluzive. Tn acest sens, jocurile nu sunt doar materiale de sprijin,
ci o interventie pedagogica necesara, aliniata cu cercetarea si practica educationald contemporana.

Beneficii pentru copii

Pentru copiii din Tnvatamantul primar, jocurile iTACKLE ofera beneficii masurabile. Acestea promoveaza
competentele sociale si emotionale, cum ar fi comunicarea, cooperarea, empatia si rezolvarea conflictelor.
Important este ca acestea contribuie la dezvoltarea timpurie a unor atitudini pozitive fata de diversitatea
cultural3, ceea ce este esential pentru prevenirea prejudecatilor si a excluderii mai tarziu in viata.

Formatul bazat pe jocuri creste si mai mult accesibilitatea, permitand copiilor cu stiluri de invatare,
medii lingvistice sau nevoi educationale diferite sa participe Tn conditii de egalitate. Aceastd incluziune
consolideaza atat rezultatele individuale ale Tnvatarii, cat si coeziunea grupului in cadrul clasei.

Concluzie

Jocurile iTACKLE constituie un produs cu valoare adaugata ridicata prin integrarea educatiei
interculturale intr-un format captivant, sustenabil si solid din punct de vedere pedagogic. Contributia lor se
extinde dincolo de rezultatele imediate ale proiectului, oferind educatorilor un instrument practic pentru a
aborda diversitatea, incluziunea si Tnvatarea sociala in moduri semnificative. Ca atare, jocurile reprezinta nu
doar un rezultat al proiectului iTACKLE, ci si un model pentru interventii viitoare in educatia interculturala si

incluziva.

Access la jocuri

Jocurile iTACKLE sunt disponibile publicului si pot fi accesate la: https://itackle.eu/games/
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